
 

  
 
 

 Mini-projet Etape 4 :  
  

1. Insérer un module de classe nommé Activité 
2. Compléter la classe en créant : 

Les propriétés Titre de type String et Date de début de type 
Date. 
L’accesseur (pour lire la valeur) et le mutateur (pour 
modifier la valeur) de chaque propriété. 
La méthode Démarrer qui affecte la date du jour à la 
propriété Date de début après acceptation de l’utilisateur. 

3. Insérer un nouveau module standard nommé MesClasses. 
4. Écrire dans ce module une procédure qui crée un objet de 

classe Activité dont le titre est "Formation", Afficher l’objet 
créé à l’aide d’une boîte de dialogue. 

5. Écrire une procédure qui gère une collection permettant de 
stocker deux activités. Elle devra indiquer leur nombre et 
comporter une boucle permettant d’afficher leur titre, et leur 
date de début 

6. Écrire une procédure qui permet d’appliquer la méthode 
Démarrer une activité dont le titre est "Formation". Afficher 
l’objet créé à l’aide d’une boîte de dialogue. 
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